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OYUN ARABASI

YAPIM TALIMATI

Bu oyun arabasini yapabilmeniz icin profesyonel donaniml bir atelyeye veya bir marangozun bilgi ve yeteneklerine
sahip olmaniz gerekmiyor. Biraz el becerisi, bir matkap, kil testere ve mumkiinse bir titre_imli zmpara ile oyun
arabasini rahatca in_a edebilirsiniz. Malzeme olarak her nalburda bulabilecediniz tutkalli cam ah_ap levhayi sectik.
20 cm genigligindeki tahta raflari keserek parga listesindeki tim parcalar rahatga olusturabilirsiniz. Geriye sadece
raminden olusan yuvarlak gubuklar ve akslar icin aliminyum cubuklar kalacaktir. 'Ik olarak ahsap parcalar tukall
ahsap levhalar tzerine cizilir (dogru kesmeye calisarak) ve kil testere ile kesilir. 1: 1 élgtideki cizimlere sahip detayli
yapim plani yuvarlak ve egimli bicimli parcalarda size yardimci olacaktir. Hassas bir tezgahli daire bigkisina
sahipseniz, pek tabii bunu kullanabilirsiniz.. Fakat kil testere ile birkag deneme kesimi yaptiktan sonra farkedeceksiniz:
Cok ince kesimlere yonelik iyi bir testere demiri ve diizenli, sakin hareketlerle miikemmel kesim sonuglarina ulasabilirsi-
niz. En iyisi siz kenarlar yumusak bir kursunkalem ile, gizgileri 'testere ile kestiginizde’ dlguler dogru olacak sekilde
cizin. Hassas digli bir testere demiri kullanildiginda kesim genisligi, kalin bir kursunkalem ile cizilen gizginin
kalinligiyla ayni olacaktir. Kenarlar, titresimli zimpara veya bir zmpara takozu ile diizlestirin. Tum yuvarlak ve egimli
bigimler igin ekstra dar bir daire testere demiri kullanin.

Tum parcalar kesildikten sonra birlestirme
isine baslayabilirsiniz. ‘Ik olarak her iki
takviye (4) birbirine tutkallanir ve oturma
levhasinin (1) altina yapistinihir. Arka panel
(2) 120 mm’lik bir cikinti olusturacak sekil-
de oturma levhasina yapistirilir ve vidalanir.
Bunun igin 10 mm’lik bir delige 6 mm derin-
liginde sokacaginiz talas levha civatalar
kullanin. Ardindan civata deliklerini kavela
tahta civatalari ile kapatin.

Gerekirse kesilmis parcalari, tizerinde raspa ile
calistiktan sonra titresimli zmpara ile diizlestirin..

Taban levhasinin (3) arka panel ile civatal-
anmasinda alttaki civata baslar gértnir
durumda kalabilir. Talas levha civatalarinin
kenara yakin takildigi, aks yataklar (6) gibi
noktalarda tahtanin kinlmamasi igin delme
islemi 6bnceden yapilmalidir. Direksiyon
aksina (10) ve tekerlek akslarina ait farkh
deliklerin olusturulmasi icin bir matkap tez-
gahi gereklidir. Sadece temiz bir kesimi
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garanti eden, birinci sinif matkap ucu kul-
lanin. Yapistirmada her tekerlek icin iki disk
kullanmanizi 6neririz: ‘Ik olarak delikleri
olusturun, bu sayede diskleri rahatca bir
aksin Uzerine itebilir ve parcalar kaymadan
kiskaclarla presleyerek birlestirebilirsiniz.

Temiz kesim yapan bir ormanci matkabi ile direksiyon
veteya tekerlek delikleri olusturulur. (matkap tezgahr).

Direksiyon aksi direksiyon yataginin
deligine (5) yapistiginda (yakl. 55 mm
derinliginde), 20 mm i¢ capa sahip bir U-
disk Uzerine itilir, aks oturma levhasindan
gecirilir ve hafif bir bosluk kalacak sekilde
alt kargi yataktan gecirilerek tespitlenir (9).
Bunun icin biraz tutkal siriin ve ayrica bir
civatayl dnceden delmis oldugunu bir
delige takin. Ust karsi yatagin, direksiyon
simidinin ve arka aks yataginin tespitlenme-

- Tahta gcubuktaki iki adet civi ile tekerlek diskleri
. kolay ca acilabilir. Ardindan kil testere ile kesin.
Daire teste re demirleri kullanin.

sinden sonra, oyun arabasinin yapimi nere-
deyse tamamlanmistir.
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'yi bir 6neri: Genellikle 20 mm’lik yuvarlak ahsaplar kuru-
madan sonra biraz incelir ve 20 mm’lik bir deligte asiri
gevsek kalir. Bu durumda tutkallama esnasinda tutkal ile
cok iyi uyum saglayacak bir parca gazete kagidi yerlestirin
- baglanti cok saglam olacaktir.

Artik tekerleklerin montajina gecebiliriz.
Akslar i¢in aliminyum yuvarlak cubuklar
secgmistik. Bu malzeme hem oldukga
saglamdir, hem de kolayca kesilebilir ve
vida digleri yerlestirilebilir. Ve yapilisi: Aksin
bir tarafinda bir baslik somununu saglam
bir sekilde takabileceginiz kadar vida disi
kesin. Bir tekerlegi U-diskleri ile Gizerine itin

Suda ¢dziilebilen bir tahta eskitme maddesi ile teker
leklere gucli bir kirmizi renk verebilirsiniz; ardindan
renksiz cila surtin. Cocuk oyuncaklarinda sadece
zehirsiz boya ve cila kullanin!.

ve aksi aks veAeya direksiyon yatagina
yerlestirin. Diger tarafta da U-disklerini ve
tekerlegi takin, aksin kisaltiimasi igin gerekli
olan isareti yerlestirin. ‘kinci vida disi kesil-
dikten ve buraya da baslik somunu
takildiktan sonra, tekerlekler ve U-diskler
arasinda yeterli miktarda bosluk kalmahdir.

Aliminyum aksa sureceginiz biraz mum,
tekerleklerin daha rahat donmesini
sa@layacaktir. Romorkun montajinda da,
oyun arabasindaki uyarilar gecerlidir.
Burada da kavela ahsaplari ile 6tulmus
olan, yuvarlak civata baglantilar bulunmak-
tadir.

Dis acmak igin sert tahta eklerine sahip aliminyum

& ;.s.} i gubuklari mengeneye takin.
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Uizey calismalari icin sadece zehirsiz cilalar
: ve boyalar kullanin! Tekerlekler
3 tarafimizdan kirmizi renge boyanmig, cam
tahtasina ise sadece balmumu balsami

4 > suridlmustur. Oyun arabasi bahcede veya
Q ? terasta, daha cetin kosullarda kullanilacak-
L sa ¢elik akslar kullanilabilir ve tahta teker-
f ] lekler yerine uygun plastik tekerlekler
[

L I| - monte edilebilir.

Ve tekerleklerin montaji: U-diskler tekerlek, sasi ve
baslik somunlar arasinda gerekli mesafeyi ve rahat
hareketi saglamaktadir.
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MALZEME LISTESI

Poz. Sayi Tarif mm olarak olcii Malzeme Siiriis arabasi
1 1 Oturma levhasi 440 x 200 Cam, kalinlik 18 mm
2 1 Arka panel 310 x 200
8 1 Taban levhasi 200 x 105
4 2 Takviye 430x 60
5 2 Direksiyon yatagi 160x 80
6 2 Aks yatagi 60x 38
7 1 Direksiyon simidi @ 240
8 8 Tekerlek diskleri 2 140
9 2 Karsi yatak @ 60

g 20
10 1 Direksiyon aksi uzunluk 240 Ramin 20 mm
11 1 Debriyaj mili uzunluk 80

her biri 1 aluminyum cubuk, @ 8 mm, uzunluk 181 mm ve 305 mm; 4 Bashk somunu M8, alcak form,
DIN 917; 10 diski M8 icin; 1 U-diski, ic cap yakl. 20 mm; Talas levha vidalari; 5 Ahsap tapa; civiler;
ahsap tutkali.

Roémork
1 1 Taban levhasi 280 x 200 Cam, kalinlik 18 mm
2 2 Yan paneller 280 x 160
3 2 On paneller 164 x 160
4 2 Ceki kolu parcasi 260x 40
5 4 Aks yatagi 40x 40
6 4 Tekerlek diski 2 140

1 Aliminyum cubuk @ 8 x 301 mm; 2 Baslik somunu M8, alcak form, DIN 917;4 M8 icin U-diskler;
talas levha vidalari; 8 tahta tapa; civi; ahsap tutkali.
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